Seznam úkolů pro cvičení z Programování
ConsoleApplication

Zadání úkolu – Setřídění řady čísel

Vytvořte program, který bude generovat řadu celých čísel zadaného počtu. Čísla vypíše dořádku na obrazovku. Pak čísla setřídí a vypíše je do dalšího řádku.Po každem stisknutí  klávesy   Enter seobjeví nové řady čísel. Stisknutí libovolne klávesy + klávesa Enter program ukončí.

Zadání úkolu – Generování rovnic

Vytvořte program, který bude generovat kvadratické rovnice s celočíselnými reálnými kořeny. První rovnice se vypíše včetně výsledků po spuštění programu. Hlavní program musí být sestaven z volání podprogramů  Zadaní, Generování koeficientů rovnice, Výpočet Po každém stisknutí  klávesy   Enter se vytvoří nová rovnice. Stisknutí libovolne klávesy + klávesa Enter program ukončí.

Zadání úkolu – Generování rovnic do textového souboru

Vytvořte program, který bude generovat zadaný počet kvadratických rovnic s celočíselnými reálnými kořeny. Program řešte pomocí podprogramů s parametry.

Zadání úkolu – Rozklad čísel na prvočísla

Vytvořte program pro Program pro rozklad čísla na prvočísla 
WindowsApplication
Zadání úkolu - Vyrvořte projekt Kalkulátoru
Sestrojte kalkulátor s třemi vstupními textboxy který bude provádět základní matematické operace sčítání, odčítání násobení a dělení. Bude mít dvě ovládací tlačítka jedno po změnu operace druhé pro spuštění výpočtu. Výsledek musí  být možno přetáhnout myší do texboxu pro zadávání čísel. Program musí řešit výpočet čísel z desetinou čárkou a jejím převodem na desetinou tečku. Kalkulátor musí být ovladatelný z klávesnice bez použití myši.

Zadání úkolu - Kostka  příklad programu s naprogramovanou třídou Kostka

Vytvořte projekt Kostka projekt bude obsahovat jednu třídu Kostka, jeden Foemulář natavený jko MDIConteiner obsahující Hlavní Menu (MainMenu) a tři formuláře pro zobrazení kostky. První formulář bude obsahovat Label a tlařítko po stisku tlačítka se objeví číslo od 1 do 6. Číslo získa formulář zavoláním metody  objektu získaného ze třídy Kostka. Druhý formulář  vykreslí na své ploše 1 až 6 kruhů odpovídající vzhledem jedné ze stran kostky. Velikost kruhů se musí přispůsobovat velikosti plochy formuláře. Kruhý správné velikosti a rozložení získá formulář zavoláním metody z objektu  vytvořeného ze třídy Kostka. Třetí formulář bude obsahovat  dva PictureBoxy a dvě tlačítka , po stlačení tlačítka se v příslušném obrázku (PictureBoxu) objeví 1- 6 kruhů simulujících vzhled jedné strany kostky. PictureBox. Kruhý správné velikosti a rozložení získá obrázek  zavoláním metody z objektu  vytvořeného ze třídy Kostka.
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Třída Kostka musí poskytovat následující metody a vlastnost:

· metoda Hod vrací do vlastnosti Hodnota císlo 1-6
· Metoda Hod1  vrací do vlastnosti  Formulář  1 – 6 kruhů
· Metoda Hod2  vrací do vlastnosti  obrázek  1 – 6 kruhů
Vzhled jednotlivých formulářu je patrný z příkladu uvedeného na webu 

http://boss.ped.muni.cz/vyuka/material/puvodni/setcisel.htm#_Toc152908097
Zadání úkolu - Soubory  

Příklad je na adrese http://boss.ped.muni.cz/zadani/PrikladyVB.htm.

 Nejprve Třídy TextovySoubor pak SouborRTF atd. naposlesd SouboryMenu. Všechny soubory jsou uloženy v jednom projektu.. 
TextovySoubor 
Tento Formulář je nejjednodušší a jeho vzhled je na obrázku na výše uvedené adrese. Formuáčř se stává ze dvou Txtboxů s nastavenou vkastností Multiline = True a pěti tlačítek, Uložení, Začátek souboru, Čtení po řádcích a Čtení celého souboru, Mazání. 

· Uložen -uloží text zapsaný do textboxu1 do textového souboru

· Začátek souboru –nastaví ukazatel souboru na první záznam

· Čtení po řádcích – čte postupně záznamy z textového souboru a zobrazuje je jednotlivě v Textboxu2

· Čtení celého souboru – přečte celý obsah textového souboru a zobrazího v Textboxu2

· Mazání – vymaže obsah textového souboru

SouborRTF 

Vzhled formuláře je na obrázku na výše uvedené adrese. v projektu je využito následujících nástrojů z Toolboxu MainMenu, SaveFileDialog, OpenFileDialog, FontDialog, RichTextBox. Pomocí těchto nástroů vytvořte jednoduchý textový editor unožňující ukládat soubory v textovém (.txt) i wordovském (.rtf) formátu. Program musí umožňovat 

· otevírat, ukládat a zavírat soubory 

· Upravovat tvar a velikost písma

· kopírovat , vložit, výjmout texty a obrázky pomocí schránky.

Dvouvrstvá architektura viz přednášky
· Třída DvouPrimPris - ()
Vzhled jeho formuláře je na obrázku na výše uvedené adrese. uvedený projekt je příkladem na využití strukturovaných dat uložených do souboru s přímým přístupem. dále v tomto příkladu ukázán způsob vytvoření uživatelského strukturovaného typu Zaměstnanc a využití tohoto typu při ukládání dat. Formulář setává s devíti Textboxů pro zápis a ukládání dat. Program se ovládá sedmi tlačítky
· Ulož – uládá strukturovaná data do souboru

· Změň – umožňuje provádět změnu zobrazeného záznamu

· Konec – ukončí program

· <<   - posune ukazatel souboru na první záznam

· <     - posune ukazatel souboru o záznam zpět

· >    - posune ukazatel souboru o  záznam vpřed 

· >> - posune ukazatel souboru na poslední záznam

· Třída  DvouDatabase 
Pří tvorbě příkladu je třeba vytvořit databázi osoba.mdb  databáze musí obsahovat tabulku s položkami Jméno, Příjmení, Ulice,Číslo, Poštovní ,PSČ,Obec ,Identifikační číslo, E-mail, Telefon.Databázi uložite do adresáře \soubory\bin\Debug , pro připojení databáze použijte metodu popsanou  na adrese http://boss.ped.muni.cz/zadani/Připojení%20databáze%20Access.doc
Vzhled jeho formuláře je jak vpřecozím případě

· Ulož – uládá strukturovaná data do souboru

· Změň – umožňuje provádět změnu zobrazeného záznamu

· Konec – ukončí program

· <<   - posune ukazatel souboru na první záznam

· <     - posune ukazatel souboru o záznam zpět

· >    - posune ukazatel souboru o  záznam vpřed 

· >> - posune ukazatel souboru na poslední záznam

Trojvrstvá architektura viz přednášky
Třída střední vrstvy Osoba4
Třída Osoba má umožnit  poskyrtovat následující metody , vlastnosti a typy :
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Vlastnosti umožňují zápis i čtení údajů jako jméno, příjmení atd.

Metody : 

· Cislo_zaznamu – zjišťuje a vrací číslo altuální záznamu v souboru dat

· Cti_zaznam = čte záznam z datovéo souboru a vrací ho jako zprávu do formuláře

Třida TriPrimPris
Formulář Třida TriPrimPris  má vzhled jako předchézí formulář 9 textboxů  +  Tlačítka

· Ulož – uládá strukturovaná data do souboru

· Změň – umožňuje provádět změnu zobrazeného záznamu

· Konec – ukončí program

· <<   - posune ukazatel souboru na první záznam

· <     - posune ukazatel souboru o záznam zpět

· >    - posune ukazatel souboru o  záznam vpřed 

· >> - posune ukazatel souboru na poslední záznam

Třída střední vrstvy Osoba1

Tato třída se připojuje pomocí knihocny  MojePripojeniNet kterou  je možno stáhnout z Internetu  a rozbaůot zip uložit na počítači  na kterém se program odlaďuje. Knihovnu je potom třeba připojit pomocí AddReference
Osoba  obsahuje následující metody a vlastnosti
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Třida Tridatabaze

Formulář stejný jako v předcozím případě připojuje se k databázi prostřednictvím objektu vytvořeného s třídy ososba.

Třída Učitel 

Dědí třídu soubory.TriDatabaze a přidá se jedn textbox pro předmět a jeden Label.
     Třída SouboryMenu

Je navržena jako MDiConteiner  všechny ostatní formuláře jsou pak  MdiChild. Formulář obsahuje Menu z kterého se spouštějí jednotlivé formuláře, vybereme li jiný formulář v menu musí se předchozí zavřít
Zadání projektu  Mapy

Vytvořte výukový program pro práci se senzitivními obrázky programmá dva způspby práce. První část umožňuje vytvořit databázi souřadnic míst která budou ve výukové části dotazována. Pro vytvoření databáze slouží obrázek s popisem.(V daném příkladu mapa s popisem měst.) V druhém způsobu práce se promítne obrázek bez popisu  (V daném příkladu slepá mapa), a žák vybírá místa z Listboxu a ukazuje na obrázku, Program vyhodnocuje správné a špatné odpovědi a poslytuje vysvětleni. Počet správných a špatných odpovědí je zazanmenán. V programu jsou dva Formuláře jedn je nataven jako MidConteiner a obsahuje menu a textbox pro heslo, druhý složi pro obě verze činnosti uvedené výše. Databázi , obrázky i knihovnu pro připojení databází MojePripojení je možno stáhnout z internetu – viz příklady Visual Studia 2005 - Mapy na adrese
http://boss.ped.muni.cz/vyuka/material/puvodni/PříkladyVB1.htm#_Toc185044453

Zadání projektu Testy

Vytvořte projekt testy pro tvorbu testů a jejich využití pro testování. Program musí umožňovat snadnou tvorbu testů s tvořenou i výběrovou odpovědí. Volba činnosti testu se provádí pomocí menu které je ve formuláři ProgramTesty. Tento formulář je MdiConteiner.

Menu obsahuje tří položky

1. Tvorba testu

· Tvorba testu s tvořenou odpovědí – otevírá formulář   T1
· Tvorba testu s výběrovou odpovědí – otevírá formulář T2
2. Presentace testu

· Test s tvořenou odpovědí – otevírá formulář T11
· Test s výběrovou odpovědí – otevírá formulář T22
3. Konec

Tento formulář  musí obsahovat Textbox pro zabezpečení činnosti programu heslem

Program bude obsahovat ještě dva formuláře T1 a T2 pro tvorbu testů a dva formuláře T11 a T22  pro presentaci testů. 

Vzhled všech formulářů je patrný z příkladů na adrese 
" 

http://boss.ped.muni.cz/vyuka/material/puvodni/PříkladyVB1.htm# Toc185044457



Otázky jsou uloženy v databázi a může jich v testu být libovolný počet. 

� EMBED MSPhotoEd.3  ���














[image: image5.png]5 CisloZaznamu
Vi
 Equals
5 Formuar
& GetHashCode.
 GetType
5 meno,_atabaze
@ Pdatabaze
& ReferenceEquals.
 Tosting
@ Uz
o
@ wymaz
@zt
@ zmena

Comman Al




_1253863523.bin

