Zadání úkolu
Sestrojte kalkulátor s třemi vstupními textboxy který bude provádět základní matematické operace sčítání, odčítání násobení a dělení. Bude mít dvě ovládací tlačítka jedno po změnu operace druhé pro spuštění výpočtu. Výsledek musí  být možno přetáhnout myší do texboxu pro zadávání čísel. Program musí řešit výpočet čísel z desetinou čárkou a jejím převodem na desetinou tečku. Kalkulátor musí být ovladatelný z klávesnice bez použití myši.
Náčrt vstupního formuláře
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Události – Events jednotlivých objektů Controls

1. TextBox1 

1. Vymaž při kliknutí
Private Sub TextBox1_Click(ByVal sender As Object, ByVal e As _ System.EventArgs) Handles TextBox1.Click

        TextBox1.Clear()
 End Sub

2. Klávesa jde nahoru (po stisknutí)
1. Zjisti které tlačítko bylo slačeno

2. Jesli bylo slačeno  tlačítko Enter posuň kurzor do Texboxu 2

Private Sub TextBox1_KeyUp(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms.KeyEventArgs) Handles TextBox1.KeyUp

        Select Case e.KeyCode

            Case Keys.Enter 'Reakce na klávesu "Enter"

                TextBox2.Select()

        End Select

    End Sub

3. Přetažení výsledku

1. Přetáhní hodnotu do Textboxu1
Private Sub Textbox1_DragDrop(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms DragEventArgs) Handles TextBox1.DragDrop

        ' Vloží text z uchopeného  TextBoxu.

        TextBox1.Text = e.Data.GetData(DataFormats.Text).ToString

End Sub

2. TextBox2
1. Vymaž při kliknutí

Private Sub TextBox2_Click(ByVal sender As Object, ByVal e As _ System.EventArgs) Handles TextBox2.Click

        TextBox2.Clear()

 End Sub

2. Klávesa jde nahoru (po stisknutí)
1. Zjisti které tlačítko bylo slačeno

2. Jesli bylo slačeno  tlačítko Enter
· posuň kurzor 
· volej proceduru Button1_Click
3. Jesli bylo slačeno  tlačítko + 
· zapiš do tlačítka Button1.Text  “ + “

· vymaž z textboxu znak “+“ procedura (Uprav)

· volej proceduru Button2_Click
4. Jesli bylo slačeno  tlačítko“ – “
· zapiš do tlačítka Button1.Text  “ – “
· vymaž z textboxu znak “ – “ procedura (Uprav)

· volej proceduru Button2_Click
5. Jesli bylo slačeno  tlačítko “ * “
· zapiš do tlačítka Button1.Text  “ x “

· vymaž z textboxu znak “ x “ procedura (Uprav)

· volej proceduru Button2_Click
6. Jesli bylo slačeno  tlačítko “ x “

· zapiš do tlačítka Button1.Text  “ : “

· vymaž z textboxu znak “ :“ procedura (Uprav)

· volej proceduru Button2_Click
7.  Komec

 Private Sub TextBox2_KeyUp(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows. Forms. _ KeyEventArgs) Handles TextBox2.KeyUp

        Dim a,b As Object ‘Deklarace pomocných proměných aby bylo možno volat
                           proceduru s parametry
        Dim pom As String

        Select Case e.KeyCode

            Case 13 ’13 je kód klavesy „ENTER“
                Button2_Click(a, b) ’Vyvolá událost „Button2_Click“ to je provede
                                     výpočet a využije pomocné proměnné „a,B“

                Button2.Select()

            Case 107   ’Při stlačení klavesy „+“ změní text v Button1 a sečte
                Button1.Text = "+"

                Button2_Click(a, b)

                uprav1(TextBox2.Text)

                Button2.Select()

            Case 106 ’Při stlačení klavesy „+“ změní text v Button1 a vynásobí
                 Button1.Text = "x"

                Button2_Click(a, b)

                uprav1(TextBox2.Text)

                Button2.Select()

            Case 109 ’Při stlačení klavesy „+“ změní text v Button1 a odečte
                Button1.Text = "-"

                Button2_Click(a, b)

                uprav1(TextBox2.Text)

                Button2.Select()

            Case 111’Při stlačení klavesy „+“ změní text v Button1 a vydělí
                Button1.Text = ":"

                Button2_Click(a, b)

                uprav1(TextBox2.Text)

                Button2.Select()

        End Select

    End Sub

3. TextBox3

1. Přetáhní hodnotu do Textboxu1
· Uchop hodnotu v textboxu

   Private Sub Textbox3_MouseDown(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms. _ MouseEventArgs) Handles TextBox3.MouseDown

        TextBox3.DoDragDrop(TextBox3.Text, DragDropEffects.Copy)

   End Sub

2. Ulož do paměti DragEnter

· je-li hodnota text kopíruj ho

· není-li nekopíruj


Private Sub Textbox1_DragEnter(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms. _ DragEventArgs) Handles TextBox1.DragEnter

        ' Ujistí se jestli formát je text

        If (e.Data.GetDataPresent(DataFormats.Text)) Then

            ' Povolí přetažení „drop“.

            e.Effect = DragDropEffects.Copy

        Else

            ' Nepovolí přetažení „drop“..

            e.Effect = DragDropEffects.None

End If

4. Tlačítko TL1 – Buton1

1. Klepni myší na tlačítko – Button1_Click

1. Jesli na  tlačítku TL1  je “ +“  (Button1.text = “ +“  )
· zapiš do tlačítka Button1.Text  “ – “

2. Jesli na  tlačítku TL1  je “ +“  (Button1.text = “ -“  )

· zapiš do tlačítka Button1.Text  “ x “

3. Jesli bylo slačeno  tlačítko “ * “

· zapiš do tlačítka Button1.Text  “ : “

4. Jesli bylo slačeno  tlačítko “ * “

· zapiš do tlačítka Button1.Text  “ + “

5. Komec


‘Tlačitko pro volbu operace s využitím vetvení Select Case
Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) _ Handles Button1.Click

        Select Case Button1.Text

            Case "+"

                Button1.Text = "-"

            Case "-"

                Button1.Text = "x"

            Case "x"

                Button1.Text = ":"

            Case ":"

                Button1.Text = "+"

        End Select

End Sub

5. Tlačítko TL2 – Buton2

1. Klepni myší na tlačítko – Button2_Click

1. Jesli na  tlačítku TL1  je “ +“  (Button1.text = “ +“  )

· změň desetinou čárku na tečku v Texboxu1 (procedura uprava)
· změň desetinou čárku na tečku v Texboxu2 (procedura uprava)
· sečti čísla v Textboxu1  a Texboxu2 a zapiš do texboxu3

· změň desetinou čárku na tečku v Texboxu3 (procedura uprava)
2. Jesli na  tlačítku TL1  je “ -“  (Button1.text = “ -“  )

· změň desetinou čárku na tečku v Texboxu1 (procedura uprava)
· změň desetinou čárku na tečku v Texboxu2 (procedura uprava)
· odečti čísla v Textboxu1  a Texboxu2 a zapiš do texboxu3

· změň desetinou čárku na tečku v Texboxu3 (procedura uprava)
3. Jesli bylo slačeno  tlačítko “ x “ 
· změň desetinou čárku na tečku v Texboxu1 (procedura uprava)
· změň desetinou čárku na tečku v Texboxu2 (procedura uprava)
· vynásob čísla v Textboxu1  a Texboxu2 a zapiš do texboxu3

· změň desetinou čárku na tečku v Texboxu3 (procedura uprava)
4. Jesli bylo slačeno  tlačítko “ : “ 
· změň desetinou čárku na tečku v Texboxu1 (procedura uprava)
· změň desetinou čárku na tečku v Texboxu2 (procedura uprava)
· Vyděl čísla v Textboxu1  a Texboxu2 a zapiš do Texboxu3

· změň desetinou čárku na tečku v Texboxu3 (procedura uprava)
5. Komec





 Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) _ Handles Button2.Click

        Select Case Button1.Text

            Case "+"

              uprava(TextBox1.Text) ‘Volání procedury, která změní “ , “ na “ . “  
              uprava(TextBox2.Text) ‘Volání procedury, která změní “ , “ na “ . “  
              TextBox3.Text =str( Val(TextBox1.Text) + Val(TextBox2.Text)) ‘ Sčítání
              uprava(TextBox3.Text) ‘Volání procedury, která změní “ , “ na “ . “  
            Case "-"

                uprava(TextBox1.Text)

                uprava(TextBox2.Text)

                TextBox3.Text = str(Val(TextBox1.Text) - Val(TextBox2.Text)) ‘Odčítání
                uprava(TextBox3.Text)

            Case "x"

                uprava(TextBox1.Text)

                uprava(TextBox2.Text)

                TextBox3.Text = str(Val(TextBox1.Text) * Val(TextBox2.Text))‘ Násobení
                uprava(TextBox3.Text)

            Case ":"

                uprava(TextBox1.Text)

                uprava(TextBox2.Text)

                If Val(TextBox2.Text) = 0 Then ‘Kontrola dělení nulou
               MsgBox("Není možno dělit nulou", MsgBoxStyle.Critical)

                    TextBox2.Clear()

                    Exit Sub

                End If

                TextBox3.Text = str(Val(TextBox1.Text) / Val(TextBox2.Text)) ‘Dělení
                uprava(TextBox3.Text)

        End Select

    End Sub

2. Slačení tlačítka “Enter“  je li aktivní TL2
1. Je-li slačeno klaves „Enter pak
2. Přesuň kurzor na Textbox1
3. Vymaž Textbox1
4. Vymaž Textbox2
5. Vymaž Textbox3
6. Jdi na konec
7. není´-li

8. Jdi na koneci








’Procedura vymaže TextBoxy a učiní aktivním Textbox1
    Private Sub Button2_KeyUp(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms. _ KeyEventArgs) Handles Button2.KeyUp

        Select Case e.KeyCode

            Case 13

                TextBox1.Select()

                TextBox1.Clear()

                TextBox2.Clear()

                TextBox3.Clear()

        End Select

    End Sub

6. Obecné podprogramy - General Procedure
1. Uprava – procedura pro změnu “ , “ na “ . “
· Dosaď do vstupního parametru A
· Vytvoř proměnnou  B  se vstupní hodnotou “ , “
· Vytvoř proměnnou  C  se vstupní hodnotou “ . “
· Pokud vstupní proměná obsahuje “ , “ změn ji na tečku
Private Sub uprava(ByRef A As String)

        Dim B As String = ","

        Dim C As String "."
        A = A.Replace(B, C)

End Sub

2. Uprav1 – procedura pro odstranění posledního písmene zadaného řetězce

· Dosaď do vstupního parametru A
· Zkrať délku řetězce o 1

Private Sub uprav1(ByRef A As String)

        A = a.Substring(0, A.Length - 1)

End Sub
Poznámka: Využivá se metod Replace, Substring, Length. Ve VisualBasicu.Net je možno String chápat jako typ ale ve skutečnosti je to object který má řadu metod. Viz.

http://boss.ped.muni.cz/vyuka/material/puvodni/PNet.htm#_Toc146515387
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